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AI for Educators
Un percorso di 20 ore per docenti

capire  &&  costruire  &&  applicare  &&  riflettere

/ 01 Fondamenti capire 4 ore

/ 02 Oltre i prompt costruire 6 ore

/ 03 Applicazioni applicare 6 ore

/ 04 Etica e responsabilità riflettere 4 ore



modulo_01 // capire // 4 ore DigCompEdu  Aree 1, 2

Fondamenti
Come funziona davvero l'IA — potenzialità e limiti

/ cosa_impari

• Dati → algoritmo → output: il modello base

• Come funzionano gli LLM: token, predizione, hallucinations

• Capacità reali e cosa è hype

• L'ecosistema di strumenti disponibili

/ laboratorio

• Classificatore no-code 
• Esercizio "predici la prossima parola"

• Lab Google prompting con Gemini

/ cosa_ti_porti_via   Un modello mentale funzionante e una bussola per capire cosa l'IA può e non può fare per te.



modulo_02 // costruire // 6 ore DigCompEdu  Aree 2, 3, 5

Oltre i prompt
Tools e metodi per creare con l'IA

/ cosa_impari

• Quando il semplice prompting non basta

• Ancorare l'IA ai propri materiali con NotebookLM

• Costruire assistenti su misura: Gems e AI Studio

• Co-creazione: guidare, delegare, criticare, rifiutare

/ laboratorio

• Prototipo: Gioco di apprendimento linguistico in AI Studio

• Workspace NotebookLM 

• Gem personalizzato per la propria materia

/ cosa_ti_porti_via   Un gioco didattico, un Gem, un workspace NotebookLM funzionanti, Google AI studio, strumenti tuoi 
da usare in classe da subito.



modulo_03 // applicare // 6 ore DigCompEdu  Aree 3, 4, 5

Applicazioni
Casi d'uso pedagogici e amministrativi, costruisci i tuoi primi strumenti

/ cosa_impari

• Lavorare su casi reali pedagogici e amministrativi

• Costruire i tuoi primi strumenti per l'assistenza agli studenti

• Differenziare per BES/DSA e redigere giudizi assistiti

• Ridisegnare la valutazione per cogliere il pensiero

• Analizzare dati scolastici per il Collegio e il PTOF

/ laboratorio (scelte/esempi)

• Adattare materiali al livello e ai bisogni dello studente 
(BES/DSA, livelli di lettura, lingua madre)

• Progettare verifiche che mostrino il pensiero dello studente, 
non solo la risposta

• Costruire una UDA con materiali di supporto co-progettati 
con l'IA

• Comunicazioni con le famiglie: bozze efficaci, tono adeguato, 
traduzioni

• Analisi dati amministrativi: leggere esiti, identificare trend, 
preparare il Collegio

• Costruire il tuo primo strumento per la classe: quiz adattivo, 
tutor di lettura, generatore di flashcard

/ cosa_ti_porti_via   Una griglia di valutazione strumenti, protocolli per casi controversi, modelli amministrativi e il tuo 
primo strumento didattico costruito.



modulo_04 // riflettere // 4 ore DigCompEdu  Aree 1, 6

Etica e responsabilità
Regole, contesto, scelte consapevoli

/ cosa_impari

• AI Act: cosa cambia nella scuola, casi ad alto rischio

• Costi ambientali e sociali dell'IA

• Sovranità digitale e modelli aperti/UE

• Riconoscere contenuti IA: SynthID, C2PA, deepfake

/ laboratorio

• Ridisegno di una verifica per renderla IA-resiliente

• Bozza di una policy d'uso dell'IA per la propria classe

• Identificare contenuti sintetici: esercitazione dal vivo

• Redazione piano operativo con metriche di successo

/ cosa_ti_porti_via   Basi di AI Act, una verifica IA-resiliente, capacità di riconoscere contenuti IAi, un piano operativo a 30 
giorni.


